“Rudens Nakts turniri” 2024
Stritbols

NOLIKUMS

Merkis:
1.1.  Rudens nakts turniru meérkis ir popularizét aktivu dzivesveidu Rigas Stradina
universitates (turpmak - RSU) stud&joso vidi.

Vieta un laiks:

2.1.  Turnirs norisinasies RSU Sporta kluba, Cigorinu iela 3, Riga, 2024. gada 18.
oktobrT no plkst. 21.00 lidz plkst. 02.00.

2.2.  leraSanas un registréSanas no plkst. 20.30 Iidz plkst. 21.00

Organize:

3.1.  Turniru organiz€ RSU Stud&joso paSparvalde (turpmak - SP).
3.2.  Projekta vaditajs - Janis Vespers.

3.3.  Sporta dalas organizatore - Annemarija Priede.

Dalibnieki:

4.1.  Katra komanda ir 3-5 cilveki, no kuriem vismaz 1 ir jabiit sievietem.

4.2.  Katra komanda vismaz 3 dalibniekiem ir jabiit RSU stud€joSajiem.

4.3. No katras komandas uz laukuma atrodas 3 dalibnieki, no kuriem vismaz 1
jabut sievietei.

PieteikSanas nosacijumi:
5.1.  Komandai elektroniski jaaizpilda pieteikuma anketa
sp.rsu.lv/RNT24_strithols.

5.2.  Maksimalais komandu skaits ir 12.
5.2.1. Ja piesakas vairak ka 12 komandas, tad daliba pasakuma tiek
nodroSinata péc komandu pieteikSanas secibas.
5.3. Pirms turnira sakuma komandai jaregistréjas pasakuma norises vieta,

apstiprinot savu ieraSanos.

Stritbola noteikumi un izspélu kartiba:
6.1. Pirms spéles, tiesnesa pavadiba, tiek izloz€ta komanda, kura saks spéli ar
uzbrukumu.
6.2.  Katra spé€le, iznemot finalus, ilgst 8 mintites vai lidz kada no komandam giist
21 punktu (nav nepiecieSams 2 punktu parsvars).
6.2.1.  Finala spéle norisinas 10 minites.


http://sp.rsu.lv/RNT24_stritbols
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Neizskirta gadijuma tiek izspéléti soda metieni.

6.3.1.  Katra komanda veic 3 metienus.,

6.3.2.  Gadijuma, ja abam komandam veiksmigo metienu skaits ir vienads,
soda metienus veic [idz bridim, kamér viena komanda metienu trapa,
bet otra né.

6.3.3.  No katras komandas dalibnieks drikst izpildit ne vairak ka 1 metienu,
un vismaz 1 no Siem dalibniekiem ir jabiit sievietei.

Par katru sp€lé veiksmigu metienu komandas spé€les kop&jam rezultatam
pieskaitams 1 punkts.

6.4.1. Ja metiens ir veikts aiz trispunktu metiena linijas, tad pieskaitami 2
punkti.

Par parkapumu, kas izdarits metiena bridi, un metiens ir veiksmigs, tiek
noteikts 1 soda metiens, kura sekmigas izpildes gadijuma uzbrikosa komanda
giist vienu punktu.

Par parkapumu, kas izdarits metiena bridi, iekSpus trispunktu metiena linijas,
un metiens nav veiksmigs, tiek noteikts 1 soda metiens, kura sekmigas izpildes
gadijuma uzbrikosa komanda iegiist vienu punktu.

Par parkapumu, kas izdarits metiena bridi, aiz trispunktu metiena linijas, un
metiens nav veiksmigs, tiek noteikti 2 soda metieni, kura sekmigas izpildes
gadijuma uzbriikosa komanda gist attiecigi 1 vai 2 punktus.

Péc fiksétiem laukuma Iinijas parkapumiem, piezimém uzbrukuma,
“stridbumbas” situacijam, spéle tiek atsakta laukuma augsdala aiz trispunktu
metiena Iinijas, piesp€l&jot to pretinieckam un atgiistot bumbu atpakal (bumbas
¢ekosana).

Katrai komandai, pirms spéles, tiek nodroSinatas 2 miniites (iesildiSanas laiks)
uz laukuma.

6.9.1.  Dalibnieks pats sev nodroSina papildus iesildiSanos, netraucgjot sp&lu
gaitu.

Katras spéles laiks tiek stadinats un atsakts péc tiesnesu ieskatiem.

Strida gadijuma bumba paliek tai komandai, kas ir aizsardziba.

Citi sp€les noteikumi ir saskana ar starptautiskajiem stritbola noteikumiem:
ej.uz/streetballrules

Turnira norise:

6.13.1.  Turnira piedalas ne vairak ka 12 komandas, kuras izlozes rezultata tiek

dalitas 3 apakSgrupas (katra apaksSgrupa 4 komandas).

6.13.2.  Katra apaksgrupa tiek izspeléts “apla turnirs”. Katra komanda izspélé

ar katru, ka rezultata tiek noskaidrots vietu sadalijums grupas.

6.13.3.  P&c grupu turnira uzreiz norisinas finali, kuros piedalas tris komandas.

Viena komanda no katras grupas, kas ir ieguvusi lielako punktu skaitu.

6.13.4. Ja kada grupa komandam ir vienads punktu skaits, augstaka vieta

grupa tiek pieSkirta komandai, kas savstarpgja spéle, ar vienadu punktu

skaitu guvuso komandu, ir uzvargjusi.
6.13.4.1.  Ja péc savstarpgjo sp€lu rezultatu noteikSanas joprojam nevar
noteikt augstakas vietas ieguvéju grupa, tad atbilstoSo komandu


https://www.streetball3on3.org/Play/TournamentRules.aspx
https://ej.uz/streetballrules
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ienemtas vietas tiek noteiktas salidzinot visu giito un zaudéto
punktu starpibu.
6.13.5.  Finali tiek izspéleti “apla turnira” koncepta. Katra komanda izspélé ar
katru, ka rezultata tiek noskaidroti finalspelu uzvaretaji.
6.13.6.  Organizatori, nemot vera pieteikto komandu skaitu, patur tiesibas veikt
izmainas turnira izsp€les kartiba.
6.14.  Speles laukums:
6.14.1.  Samazinata spé€les laukuma d€] laukuma sanu un centra Iinijas
parkapums netiek fikséts.
6.14.2.  Laukuma linijas parkapums tiek fikséts, bumbai pieskaroties sienai.

Vertesana:

7.1.  Par uzvaru komandai pieskir 3 punktus.

7.2.  Par zaud€jumu komandai pieskir 1 punktu.

7.3.  NeieraSanas gadijuma komandai pieskir 0 punktus.

Apbalvosana:
8.1.  Apbalvosana noris plkst. 1.30.
8.2.  Tiks apbalvotas tris labakas komandas.

Uzmanibu!

9.1.  Katrs dalibnieks ir personigi atbildigs par nodaritajiem kaitéjumiem pasakuma
norises vietai, aprikojumam, turnira dalibniekiem, organizatoriem.

9.2. Katrs dalibnieks ir personigi atbildigs par savu veselibas stavokli un
personiskajam mantam, un to apliecina ar savu parakstu, registréjoties turnira
norises vieta, pirms turnira sakuma.

9.3.  Komandai ir pienakums godpratigi piedalities turnira, cienot pretinieku
komandas parstavjus un tiesnesa Iémumus.

9.4.  Visus turnira laika raduSos stridus izskata un galgjo lémumu nosaka tiesnesi.

9.5. Piedaloties turnira katrs komandas dalibnieks apstiprina, ka ir iepazinies un
bezierunu karta piekrit 81 turnira nolikuma nosacijumiem.

Kontakti un papildinformacija:
Stritbola turnira vaditaja:
Annemarija Priede
(annemarija.priede@gmail.com)

Projekta vaditajs:
Janis Vespers
(Janisvespers1@gmail.com)



